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PROVA SCRITTA – 5 febbraio 2002

Parte I – TEORIA


Ver.A

1. (6 punti)

Si descriva il formato dei numeri float del c e se ne discutano le conseguenze sulla rappresentazione dei valori.

2.  (8 punti)

Si dica cos’è una lista, se ne descrivano le possibili forme di rappresentazione e se ne evidenzino i limiti. Nella discussione si omettano i dettagli della programmazione.

3. (8 punti)

Si scriva il frammento di sintassi del linguaggio c necessario per l’interpretazione della espressione:

z=(x++>=++y)

nell’ipotesi che x e y siano dichiarati come :

int x;

int y;

Si costruisca inoltre l’albero sintattico dell’espressione e si usi l’albero per interpretare la semantica dell’espressione nell’ipotesi che inizialmente x e y contengano entrambe il valore 5.

4.  (8 punti)

Si descriva e si discuta l’algoritmo quick-sort. Non sono richiesti i dettagli della programmazione né i dettagli del modo con cui è eseguita al routine di partizione.
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5. (10 punti)

Si definiscano due funzioni c che calcolano la lunghezza di una lista di interi, in forma iterativa e in forma ricorsiva.

Si stimi la quantità di memoria impegnata dalle due implementazioni.

6. (10 punti)

Definire la funzione c che verifica se una lista contiene due valori uguali consecutivi.

7.  (10 punti)

Si definisca la funzione c che implementa l’algoritmo di selectionsort, costruendo il vettore di permutazione senza modificare la posizione dei valori nel vettore.







