Università di Firenze, Facoltà di Ingegneria

Corso di Laurea in Ingegneria Informatica N.O.- Prof.E.Vicario

Fondamenti di Informatica I

PROVA SCRITTA – 13 settembre 2002

Parte I – TEORIA

1 (10 punti)

Si discuta la complessità dell’algoritmo quicksort.

2  (10 punti)

Si definiscano i concetti di visibilità e tempo di vita delle variabili in un linguaggio di programmazione, e se ne descrivano le caratteristiche nel linguaggio c, anche in riferimento alle caratteristiche dello stack di sistema.

3  (10 punti)

Si descriva cosa è una grammatica e in che modo essa definisce un linguaggio.
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Parte II – PROGRAMMAZIONE 
4  (19 punti) 

Si definisca la funzione c che riceve in ingresso due liste (in forma collegata con puntatori) ordinate e crea una terza lista che le fonde mantenendo un ordine globale (10).

Si discuta la complessità della soluzione proposta (3).

Si proponga una ottimizzazione della soluzione (6).

5 (11 punti)

Si definisca la funzione c che riceve in ingresso due vettori di numeri interi A1 e A2, di lunghezza N1 e N2 rispettivamente con N2 non maggiore di N1, e verifica se A2 e’ contenuto in A1. 

