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PARTE I: INTRODUZIONE 

Problemi di elaborazione dell’informazione, algoritmo risolutivo, rappresentazione, esecuzione automatica.

Introduzione al linguaggio c: tipi elementari, espressioni, strutture di controllo e organizzazione di un programma.

Relazione tra linguaggio c, assembler, e linguaggio macchina: compilatore e assemblatore, linker, loader.

Rappresentazione e elaborazione dei tipi elementari del linguaggio c: interi con e senza segno, caratteri, float e double; precisione e dinamica; errori di precisione finita.

Testo di riferimento:[0][1][2].

PARTE II: LINGUAGGIO C

Sintassi e semantica di un linguaggio, grammatica, BNF; albero sintattico.

Linguaggio c, rappresentazione in clausole sintattiche e semantiche: costanti, variabili, dichiarazione delle variabili, espressioni, operatori, puntatori, arrays, allocazione dinamica, strutture di controllo, flow-chart, funzioni, definizione dichiarazione e riferimento, tecniche di legame dei parametri, stack di sistema, tempo di vita e visibilità delle variabili, funzioni di libreria, definizione e dichiarazione di dati strutturati.

Ambiente di sviluppo integrato (DJGPP), editor, compilatore, linker, debugger.

Testi di riferimento: [0][1][2][3].

PARTE III: STRUTTURE DATI

Stack su array, buffer circolare.

Liste, implementazione sequenziale e collegata, con indici e puntatori, rappresentazione e funzioni elementari, visita, ricerca, inserimento e cancellazione in testa, in ordine, in coda; cenni su liste circolari e doppiamente linkate.

Ricorsione e iterazione, principi di progetto e relazione tra i due schemi.

Testi di riferimento: [0][1][5].

PARTE IV: ALGORITMI E COMPLESSITA'

Complessità.

Algoritmi di ricerca, sequenziale, binaria, a salti.

Problema dell'ordinamento, permutazione, principi di operazione analisi della complessità e rappresentazione di algoritmi di ordinamento: selection sort, bubble sort, insertion sort, merge sort, quicksort; Complessità minima di un problema, il caso del problema di ordinamento.

Testi di riferimento: [0][1][5].

TESTI DI RIFERIMENTO

[0] Appunti dalle lezioni e materiali disponibili sulla pagina www.dsi.unifi.it/~vicario. 

[1] Batini, Aiello, Lenzerini, Spaccamela, Miola, “Fondamenti di Programmazione dei Calcolatori Elettronici,” Franco Angeli Editore.
[2] Patterson, Hennessy, “Struttura e progetto dei calcolatori”, Zanichelli Editore (capitolo 3, paragrafi 3.1-3.5, capitolo 5, paragrafi 5.1-5.4 ) (solo per l'approfondimento).

[3] Deitel & Deitel, "C++ How to program", Prentice Hall.

[4] H.Schildt, “C” (titolo originale “C – the complete reference”), McGraw Hill Libri Italia Editore. (alternativo a [3], tra i due preferibile il [3]).

[5] T.H.Cormen, C.E.Leiserson, R.L.Rivest, “Introduction to Algorithms,” MIT Press (solo per l'approfondimento).

